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Initiation à l'informatique Macintosh ou PC - Niveau 1

Description sommaire du contenu du cours

Durée standard en 1/2 jour(s) :

Paragraphe  no

Pré-requis
Aucun

Remarque :
Aucune

A qui s'adresse ce cours :
Dans ce cours, vous allez découvrir les origines de l'informatique, qui sont plus lointaines qu'il n'y paraît.

Vous allez également vous familiariser avec les différents éléments de l'ordinateur
et la terminologie pour acheter un ordinateur vous sera donc plus familière.

Les concepts de fonctionnement  de l'informatique seront acquis et vous aurez certainement envie d'en savoir plus
sur le sujet.

Suite à donner :
La personne qui désire poursuivre, pourra étudier le niveau 1 du cours Windows ou MacOS. A moins qu'une formation
plus technique avec le cours niveau 2 (Connaissance de Base de l'informatique) soit nécessaire.

Les données présentées dans ce cours sont toutes mises en pratique dans de nombreux exercices

1,00

1. INTRODUCTION  À L'INFORMATIQUE 1 3 min. 12 terminologie informatique, traitement
1.1. Introduction 2 1 min. 12 terminologie informatique, traitement
1.2. Calcul 2 3 min. 12 terminologie informatique, traitement
1.3. Stocker et trier les données 3 2 min. 12 terminologie informatique, traitement
2. LES COMPOSANTS D'UN ORDINATEUR 5 15 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.01. Micro-ordinateur 6 5 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.02. Définition 6 1 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.03. Unité centrale 6 3 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.03.1. Carte mère 7 1 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.03.1.1. Puces électroniques ou chips 7 2 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.03.1.2. Processeur 7 2 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.03.1.3. Mémoire vive 8 5 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.04. Unité disquette 9 1 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.04.1. Disquette 9 3 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.05. Disque dur (fixe) 10 2 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.05.1. CD-ROM 10 2 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.08.1. Unités externes 14 1 min. 13 Composants de l'unité centrale,
2.09. Écran 14 1 min. 14 Les périphériques, terminologie
2.09.1. Démarrage 14 1 min. 14 Les périphériques, terminologie
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2.09.2. Carte écran 14 1 min. 14 Les périphériques, terminologie
2.10. Clavier 15 5 min. 14 Les périphériques, terminologie
2.10.1. Touche retour ou <+ 16 2 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.10.2. Touche entrée (pavé numérique) 16 1 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.10.3. Touche Shift 16 1 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.10.4. Touche Caps Lock 16 3 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.10.5. Touches de déplacement 16 2 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.10.6. Pavé numérique 16 3 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.11. Souris 17 10 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.11.1. Utiliser la souris 17 1 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.11.1.1. Le pointeur 17 1 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.11.1.2. Déplacement 17 3 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.11.1.3. Actions de la souris 18 3 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.12. Démarrer l'imprimante 18 1 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.13. Séquence de démarrage 18 2 min. 15 Manipulations clavier, souris,
2.14. Séquence pour l'arrêt 18 2 min. 15 Manipulations clavier, souris,
3. LE SYSTÈME D'EXPLOITATION 19 10 min. 16 Terminologie du Software
3.1. Concept Macintosh 20 2 min. 16 Terminologie du Software
3.2. Programme (définition) 20 1 min. 16 Terminologie du Software
3.3. Logiciel (définition) 20 2 min. 16 Terminologie du Software
3.3.1. Système d'exploitation Windows 21 8 min. 16 Terminologie du Software
3.3.2. Application ou logiciel d'application 22 6 min. 16 Terminologie du Software
3.5. Les Bugs 24 1 min. 16 Terminologie du Software
3.6. Test final 10 min. 21 Test final
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